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Banda de grado: 3-5 Sujeto: Las tres ramas del gobierno
Tema: Nosotros la gente

[91deelelt[eele130 | iBienvenido a nuestro juego interactivo de Jenga, donde no solo pondremos a
prueba nuestras habilidades de apilamiento sino que también exploraremos el
fascinante mundo del gobierno! Nos turnaremos para responder preguntas sobre los
tres poderes del gobierno: el ejecutivo, el legislativo y el judicial, el derecho al voto y
cémo ser un buen ciudadano.

Elegiras el bloque codificado por colores y responderas una pregunta basada en ese
color y relacionada con uno. de los temas mencionado anteriormente. Por ejemplo,
es posible que le pregunten: '¢Quién es el jefe del Poder Ejecutivo?' o 'é Cudl es el
papel principal del Poder Legislativo?' Por cada pregunta que respondas
correctamente, podras quitar un bloque y ayudar a construir esa torre.

Mientras jugamos, aprenderemos sobre las funciones y responsabilidades de cada
rama, como interactuan entre siy la importancia del equilibrio y la cooperacion en
nuestro sistema democratico. Asi que vamos a conseguir apilado y explorador jEl
mundo del gobierno juntos!"

Objetivo Este juego tiene como objetivo ofrecer una forma atractiva e interactiva para que los
jugadores profundicen en el funcionamiento de las tres ramas del gobierno, mientras
disfrutan del desafio de Jenga. Al entrelazar preguntas sobre los poderes Ejecutivo,
Legislativo y Judicial en el juego, los participantes se embarcaran en un viaje para
profundizar su comprension de nuestro sistema gubernamental y los roles Unicos
gue cumple cada poder en la salvaguardia de la democracia. A través de la
participacién activa y debates profundos, los actores no sélo comprenderan el
concepto vital de controles y equilibrios, sino que también reconoceran la
importancia del compromiso civico y de un electorado informado. En ultima
instancia, este juego se esfuerza por transformar el proceso de aprendizaje sobre el




gobierno en una experiencia agradable, accesible e inolvidable para personas de
todas las edades. Se puede jugar uno a uno o en grupos para apoyar el pensamiento
colaborativo.

También puedes jugar a este juego mientras aprendes, incorporando las tarjetas
codificadas por diferentes colores a medida que avanzas por las ramas. (Colores no
utilizados: el oponente elegira qué carta debe responder el jugador).

Materiales e Torre Jenga codificada por colores
® Preguntas
e Dados para ver quién va primero.

Instrucciones

Objetivo: El juego lo gana el jugador o equipo con mas tarjetas de preguntas respondidas
correctamente antes de que caiga la torre.

Configuracion:
1. Los jugadores deberan prepararse para jugar individualmente o en grupos de 2 a 3.
2. Cada jugador o grupo tira los dados para determinar el jugador inicial. En caso de empate,
se vuelve a tirar hasta que se establezca un orden claro.

Jugabilidad:

1. Enelturno de un jugador, elige un bloque de color que desea eliminar de la torre Jenga.
Luego, deben seleccionar una carta del color correspondiente del mazo.

2. Eljugador lee la pregunta en voz alta y tiene un momento para responder. En el juego
grupal, los jugadores pueden consultar con los miembros de su equipo para obtener
apoyo.

3. Silarespuesta es correcta, el jugador puede sacar con cuidado el bloque elegido de la
torre. Si la respuesta es incorrecta, el equipo o jugador contrario tiene la oportunidad de
responder. Quien responda correctamente se queda con la tarjeta y reclama el bloqueo.

4. Continten turndndose y respondiendo preguntas hasta que la torre inevitablemente caiga.

Victorioso: Al final del juego, gana el jugador o equipo con mas tarjetas de preguntas
recolectadas.



Materiales de actividad y claves de respuestas

e Hay 6 paquetes de respuestas para cada pregunta: puede imprimir las respuestas en el
reverso de las preguntas una tras otra o imprimirlas por separado y laminar y luego
grapar las respuestas orientadas en la misma direccién para que nadie las vea antes de
responder.

e Derechos de voto

Poder Legislativo

Poder Judicial

Poder Ejecutivo

Buena ciudadania
e Enmiendas constitucionales
e ElJenga de colores se puede comprar en Amazonas durante aprox. $15
e Puede usar dados o cortar cuadrados del 1 al 6 y los estudiantes pueden elegir un
namero.


https://www.amazon.com/Canuan-Stacking-Tumbling-Balancing-Montessori/dp/B0B4JB31VB/ref=sr_1_1_sspa?dib=eyJ2IjoiMSJ9.bdM3afAqFkoy0pwP-iVTC1_L_efEN1SD6gohBfWle_jawkhu-GPCB22BbZVkFge2odl8DgwLmFIVcOro6KtL-dpHGH2_gB2zdBm6Zlh_3VoQDsWSdHfB9XhEX8d9Nhxtv4t8MKJ2MuYRZMjyicERLSuAOAs87D3uXOYW_4OyvuNaKJdapYcbw-iVekkIq_5-QUD0EQPYkfBRI9taMkTb6bNZW39K3As9i9o8sMVVeVFohve0hUui-efO6Gd3k6JW9mOyS51PXEa_UQDPagta-P8iRpA0aNw2lKcuX8KLtaY.Q19Gl9v7nrEK7djvI1hUssS9gzLcdTMgsrOcKtCS1Z8&dib_tag=se&keywords=colored%2Bjenga%2Bblocks&qid=1712548595&sr=8-1-spons&sp_csd=d2lkZ2V0TmFtZT1zcF9hdGY&th=1
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Grupo de grados: 3-5 Materia: Las tres ramas del gobierno
Tema: Nosotros, el pueblo

[1higelsltlaels]0) | iBienvenido a nuestro juego interactivo de Jenga, donde no solo pondremos a
prueba nuestras habilidades de apilamiento sino que también exploraremos el
fascinante mundo del gobierno! Nos turnaremos para responder preguntas sobre los
tres poderes del gobierno: el ejecutivo, el legislativo y el judicial, el derecho al voto y
coémo ser un buen ciudadano.

Elegiras el bloque codificado por colores y responderas una pregunta basada en ese
color y relacionada con uno de los temas mencionados anteriormente. Por ejemplo,
es posible que le pregunten: '¢Quién es el jefe del Poder Ejecutivo?' o 'é Cudl es el
papel principal del Poder Legislativo?' Por cada pregunta que respondas
correctamente, podras quitar un bloque y ayudar a construir esa torre.

Mientras jugamos, aprenderemos sobre las funciones y responsabilidades de cada
rama, como interactdan entre si y la importancia del equilibrio y la cooperacién en
nuestro sistema democratico. jAsi que empecemos a apilar y explorar juntos el
mundo del gobierno!"

Objetivo Este juego tiene como objetivo ofrecer una forma atractiva e interactiva para que los
jugadores profundicen en el funcionamiento de las tres ramas del gobierno, mientras
disfrutan del desafio de Jenga. Al entrelazar preguntas sobre los poderes Ejecutivo,
Legislativo y Judicial en el juego, los participantes se embarcaran en un viaje para
profundizar su comprension de nuestro sistema gubernamental y los roles Unicos




que cumple cada poder en la salvaguardia de la democracia. A través de la
participacidn activa y debates profundos, los actores no sélo comprenderan el
concepto vital de controles y equilibrios, sino que también reconocerdn la
importancia del compromiso civico y de un electorado informado. En ultima
instancia, este juego se esfuerza por transformar el proceso de aprendizaje sobre el
gobierno en una experiencia agradable, accesible e inolvidable para personas de
todas las edades. Se puede jugar uno a uno o en grupos para apoyar el pensamiento
colaborativo.

También puedes jugar a este juego mientras aprendes, incorporando las tarjetas
codificadas por diferentes colores a medida que avanzas por las ramas. (Colores no
utilizados: el oponente elegira qué carta debe responder el jugador).

Materiales e Torre Jenga codificada por colores
® Preguntas
e Dados para ver quién va primero.

Instrucciones

Objetivo: El juego lo gana el jugador o equipo con mas tarjetas de preguntas respondidas
correctamente antes de que caiga la torre.

Configuracion:
3. Los jugadores deberdn prepararse para jugar individualmente o en grupos de 2 a 3.
4. Cadajugador o grupo tira los dados para determinar el jugador inicial. En caso de empate,
se vuelve a tirar hasta que se establezca un orden claro.

Como se Juega:
5. En el turno de un jugador, elige un bloque de color que desea eliminar de la torre Jenga.
Luego, deben seleccionar una carta del color correspondiente del mazo.
6. Eljugador lee la pregunta en voz alta y tiene un momento para responder. En el juego
grupal, los jugadores pueden consultar con los miembros de su equipo para obtener
apoyo.



7. Silarespuesta es correcta, el jugador puede sacar con cuidado el bloque elegido de la
torre. Si la respuesta es incorrecta, el equipo o jugador contrario tiene la oportunidad de
responder. Quien responda correctamente se queda con la tarjeta y reclama el bloqueo.

8. Continlen turnandose y respondiendo preguntas hasta que la torre inevitablemente caiga.

Ganar: Al final del juego, gana el jugador o equipo con mas tarjetas de preguntas recolectadas.

Materiales de actividad y claves de respuestas

e Hay 6 paquetes de respuestas para cada pregunta: puede imprimir las respuestas en el
reverso de las preguntas una tras otra o imprimirlas por separado y laminar y luego
grapar las respuestas orientadas en la misma direccién para que nadie las vea antes de
responder.

e Derecho al voto

Poder Legislativo

rama judicial

Rama ejecutiva

Buen ciudadano
e Enmiendas constitucionales
e ElJenga de colores se puede comprar en Amazon por aprox. $15
e Puede usar dados o cortar cuadrados del 1 al 6 y los estudiantes pueden elegir un
numero.



